
XXV РЕСПУБЛИКАНСКИЙ СЛЁТ ЮНЫХ КРАЕВЕДОВ 
 

УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ 
 
 

1. КРАЕВЕДЧЕСКАЯ ЛАБОРАТОРИЯ 
 

1. Соревнования проводятся в форме однодневного похода с 
выполнением заданий на маршруте. 

2. Состав команды 8 человек. 
3. На старте команда получает карту с нанесенными точками старта, 

этапов и финиша. 
4. На дистанции устанавливается общее контрольное время (ОКВ).  
5. При превышении ОКВ дистанции команда получает штраф за 

каждую полную и не полную минуту его превышения - 1 балл. 
6. Все этапы имеют максимальную оценку (МО) в премиальных 

баллах. 
7. Результат команды определяется по сумме премиальных баллов, 

за вычетом штрафных баллов за превышение ОКВ (1 мин = 1 
штрафной балл) 
Список обязательного личного и командного снаряжения: 

Командное снаряжение Личное снаряжение 
1. Компас – 1 шт. 
2. Мобильный телефон с 

полностью заряженным 
аккумулятором – 1 шт. 

3. Фотоаппарат – 1 шт. (если 
есть в телефоне, то 
отдельно не нужен) 

4. Карандаш, ручка, линейка, 
блокнот – 2 комплекта 

5. Рюкзак 10-80 литров – 2 
шт. 

6. Коврик – 2 шт. 
7. Линейка – 1 шт. 

1. Закрытая форма одежды 
– 1 комплект. 

2. Головной убор – 1 шт. 
3. Спортивная обувь – 1 

пара 
4. Накидка от дождя – 1 шт. 
5. Питьевая вода – 0,5 л 

 
 
 
 



Перечень этапов: 
 
Предстартовая проверка. МО – 12 баллов. 
За 10 минут до старта команда приходит на предстартовую проверку, 
где проверяется командное и личное снаряжение, знание границ 
полигона, действия команды в аварийной ситуации. Команда 
штрафуется и не выпускается на дистанцию до полного выполнения 
всех требований, при этом старт не откладывается. 
 
Заданный маршрут.  
На старте команда получает карту, на которой обозначены места 
расположения этапов, движение по дистанции в заданном направлении.  
Участникам необходимо двигаться строго по заданному маршруту. 
На этапах судейство осуществляется методом экспертной оценки. 
Оценивается правильность и полнота информации, методическая 
грамотность и точность. Все материалы сдаются судьям этапов.  
Команда в полном составе возвращается на финиш. 
 
Задание «Видеорепортаж». МО – 5 баллов. 
На маршруте участники делают фото и видео основных точек маршрута 
и других интересных с точки зрения команды объектов. В создании 
репортажа должны быть задействованы все участники, от одной 
команды – один репортаж. В конце дня команда предоставляет 
смонтированный видеоролик (до 2х минут) в ГСК. Ролик должен 
содержать обязательные элементы: титры с названием команды, дату, 
название видеоролика. Допускается использование музыкального фона.  
 
Этап 1 «Описание костюма». МО – ... балла. 
Команда выполняет описание костюма.  
При выполнении задания используются общепринятые методики. 
Участники оформляют материалы и сдают судье этапа.  
Важное замечание – во время выполнения задания запрещено 
пользоваться шпаргалками и сотовыми телефонами.  
Работа на этапе входит в ОКВ маршрута. 
 
Этап 2 «Сбор фольклора». МО – ...балла.  
Команде предлагаются карточки с фрагментами текстов народных 
сказок либо былин. Участники должны соотнести их друг с другом и 
составить полный текст одной сказки. Количество карточек с 
фрагментами текста может превышать количество необходимых для 
составления сказки частей.  
 
 



Этап 3 «Описание обряда». МО – ...балла.  
Команде предлагается видеофрагмент обряда. Необходимо выполнить 
описание обряда по паспорту. 
При выполнении задания используются общепринятые методики. 
Участники оформляют материалы и сдают судье этапа.  
Важное замечание – во время выполнения задания запрещено 
пользоваться шпаргалками и сотовыми телефонами.  
Работа на этапе входит в ОКВ маршрута. 
 
Этап 3 «Первая помощь». МО – ...балла. 
Команде необходимо выполнить практические задания по заданной 
травме и решить тест. 
Описание травмы и алгоритм действий и таблица нарушений будут 
вывешены на стенде информации. 
Работа на этапе входит в ОКВ маршрута. 
 
Этап 4 «Интервью на заданную тему». МО – 30 баллов. КВ – 10 

минут. 
Выполняется после финиша маршрута. 
Участники команды за определенное время должны взять интервью у 
информатора на заданную тему и правильно его оформить. Оценка 
экспертная. 
 

2. КРАЕВЕДЧЕСКОЕ ИССЛЕДОВАНИЕ 
 

Командам необходимо заранее провести поисково-
исследовательскую работу подготовить и привезти на слет 
исследовательскую работу на тему «Народный умелец моего района».  

Конкурсная работа должна быть выполнена в соответствии с 
тематикой отражать собственный опыт краеведческих исследований. 

 Авторы должны обосновать выбор темы исследования, показать 
актуальность, свой личный вклад в исследовании; раскрыть цель и 
задачи; охарактеризовать методы исследования, используемые 
источники, изложить содержание работы, провести анализ и сделать 
выводы. 

 Работы, представленные на Конкурс, должны быть оформлены 
согласно структуре исследовательской работы: 
• Титульный лист 
• Оглавление 
• Введение  
• Основная часть (могут быть главы, разделы) 
• Заключение  
• Список литературы и источников 



• Приложения  
 с грамотным оформлением титульного листа, текста работы, списка 
источников (библиография согласно ГОСТу) и приложений. Текст 
оформляется в редакторе Microsoft Office Word (шрифт «Times New 
Roman», кегль № 14, междустрочный интервал – 1,5).   

Материалы, предоставленные на Слет, должны быть в 
распечатанном виде. 

 
КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

Представленные на Конкурс работы оцениваются по следующим 
критериям: 
1. исследовательский характер работы, структура работы и степень 

раскрытия темы – до 5 баллов; 
2. обоснование темы и актуальность исследования – до 3 балла; 
3. четкость и обоснованность цели и задач, методика исследования – до 

8 баллов; 
4. содержание работы, характеристика источников, описание 

проведенного исследования и его анализ – до 16 баллов  
5. итоги и выводы, практическая значимость, перспективы дальнейшей 

работы – до 8 баллов; 
6. собственный поисково-исследовательский опыт обучающегося – до 6 

баллов; 
7. логичность и последовательность материала – до 3 балла; 
8. правильное оформление работы (правильное оформление титульного 

листа, наличие приложений и соответствующих аннотаций к ним, 
список литературы и источников, грамотное оформление ссылок на 
источники и приложения) – до 20 баллов 

9. грамотность правописания и пунктуации –до 5 баллов; 
 

3. ГОРОД МАСТЕРОВ 
 
Данный вид программы включает в себя два конкурса: 

1. Конкурс «Мастер золотые руки» 
2. Конкурс «Ярмарка изделий декоративно-прикладного творчества». 

Конкурс «Мастер золотые руки» - участники представляют одно 
изделие декоративно-прикладного творчества, выполненное 
самостоятельно.  

На изделии должна быть этикетка с указанием: название работы; 
материал, техника исполнения; фамилия, имя и возраст автора; название 
объединения; муниципальное образование; образовательная 
организация; год выполнения работы. 

Критерии оценки: 
качество    исполнения, сложность технологии; 
разнообразие используемых материалов изготавливаемых изделий, 
владение выбранной техникой; 



эстетический вид и оформление работы, соответствие возрасту;      
Конкурс «Ярмарка изделий декоративно-прикладного 

творчества» - участники оформляют ярмарочное торговое место и 
организуют торговлю. Необходимый материал, оборудование и готовые 
изделия привозят с собой.  

Критерии оценки: 
оформление торгово-выставочной витрины; 
рекламно-информационная деятельность; 
разнообразие предложенного товара, наличие ценников; 
творческий подход к организации торговли (искусство привлечения 
покупателя). 

Руководители команд (педагоги) могут провести мастер-класс по 
изготовлению изделий декоративно-прикладного творчества и получить 
сертификат. Мастер-класс педагога в зачет команды не учитывается. 

 
4. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ОБЫЧАЕВ И ОБРЯДОВ НАРОДОВ  

РЕСПУБЛИКИ МАРИЙ ЭЛ 
Команды в полном составе представляют один из обрядов, 

праздничных церемоний народа, проживающего в Республике Марий 
Эл. Это конкурс обрядовых сценок из традиционной культуры, 
поставленных на основе материалов, собранных учащимися во время 
походов, экспедиций и экскурсий. Время выступления до 15 минут. 
Обрядовую сценку необходимо сопроводить объяснением, кратким 
описанием, как называются отдельные персонажи обряда, что они 
делают, какова их роль и т.д. 

Членами жюри учитывается содержание, историческая и 
этнографическая точность, мастерство исполнения, оригинальность и 
многожанровость, наличие и художественное достоинство костюмов и 
реквизита, наличие паспорта и комментариев. 

Выступление команды оценивается судьями методом экспертной 
оценки.  

 
5. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ И ОПИСАНИЕ НАРОДНОЙ ИГРЫ 

Каждая команда показывает одну народную игру и учит играть в 
нее членов других команд. Оценивается: содержание, историческая и 
этнографическая точность, мастерство исполнения, костюмы, реквизит, 
оформление паспорта игры и комментарий, вовлечение зрителей. 
Оценка экспертная. Рекомендуемый паспорт игры: наименование игры, 
тип игры, где, когда и кто играл, с чьих слов записана (Ф.И.О., возраст, 
профессия, место проживания), кто записал (Ф.И.О., год рождения, 
школа, класс, адрес), дата и место записи, необходимый реквизит для 
проведения игры, условия проведения игры, ее описание, участники, ход 
игры, правила игры, итог игры, награды, поощрения, время проведения 
игры. 



6. СПОРТИВНАЯ ПРОГРАММА. 
 
6.1 ЛИЧНО-КОМАНДНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ ПО 
СПОРТИВНОМУ ОРИЕНТИРОВАНИЮ 

 
Техническая информация ориентирование выбору 
Старт проводится по забегам с интервалом 5 минут в 

соответствии со стартовым протоколом.  
Участники за 5 минут выходят на регистрацию и выстраиваются 

на линии старта. При входе в стартовый коридор необходимо очистить 
чип. За минуту до старта разрешается работать с картой.  

 Количество КП на местности – 10, оценка каждого КП – 2 балла. 
КП №70 берётся обязательно последним. Дистанция с последнего КП до 
финиша промаркирована – 60 метров. 

 Контрольное время – 30 минут. За превышение КВ из результата 
участника вычитается один балл за каждую полную и неполную минуту.  

Результат участника определяется по сумме баллов, набранных за 
взятые КП, минус штрафное время за превышение КВ, переведенное в 
баллы. В случае равенства очков, лучший результат имеет участник 
(команда), показавший (показавшая) лучшее (общее) время. 

 В соревнованиях принимают участие все желающие участники 
команды. Командный зачёт подводится по сумме 5 лучших результатов 
(не менее 1 женского результата).  

Личное первенство проводится по группам Юноши / Девушки. 
Применяется система электронной отметки SPORTIdent. 
Старт и финиш возле эстрады в лагере. 

Район соревнований 
Рельеф по большинству площади мелкосопочник. Грунт песчаный, 

твердый. Лес преимущественно сосновый. Проходимость хорошая, 
иногда встречается небольшой подлесок и участки папоротника. 
Залесенность территории на 95 %. Дорожная сеть развита хорошо. 

Границы района:  
Ю – широкая просека газопровод; 
З и Ю-З – пойма реки М. Кокшага;  
С и В – болото.  
Аварийный азимут на север на широкую просеку далее к лагерю. 
Формат карты – А5, масштаб 1: 7500, сечение рельефа 2,5 метра. 

Карта негерметизирована. Легенды впечатаны в карту (дополнительно 
выдаваться не будут). 

 
 
 



  6.2           ЛИЧНО-КОМАНДНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ            
ПО ТЕХНИКЕ ПЕШЕХОДНОГО ТУРИЗМА 

Состав команды 6 человек. Результат определяется по сумме 
времени прохождения дистанции и штрафа (переведенного во время), 
полученного участниками на этапах. 

Возможные этапы: 
1. Навесная переправа через реку (овраг). 
2. Переправа через реку (овраг) по бревну с перилами. 
3. Переправа через реку (овраг) по веревке с перилами.  
4. Спуск, подъем, траверс склона по перилам. 
5. Прохождение болота (жерди, кочки). 
6. Горизонтальный маятник. 
7. «Бабочка». 
8. Вертикальный маятник. 
Все этапы проходятся без страховочного туристского снаряжения. 
Участники команды должны иметь спортивную форму, 

закрывающую колени и локти. 
 
 



7. КОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА 
 

7.1. Конкурс «Визитная карточка» 
Команда в любой форме (проза, стихи, пантомима, песни и др.) в 

течение не более 8 минут представляет информацию о команде, о своем 
районе. Выступление должно быть связано с общей темой слета 
Музыкальное сопровождение – любой музыкальный инструмент или 
фонограмма (караоке).  

Выступление команды оценивается судьями методом экспертной 
оценки. Результат определяется по сумме баллов. 

Критерии оценки: 
- оформление выступления; 
- актуальность содержания и оригинальность идей, социальная 

значимость и позитивность; 
- художественная целостность выступления; 
- многожанровость; 
- музыкальное сопровождение; 
- качество исполнения (согласованность действий всех участников 

команды, логичность построения программы, эмоциональность, 
артистизм);  

- рациональное использование отведенного времени 

Судейская коллегия предоставляет музыкально-звуковую 
аппаратуру (микрофон, колонки, CD и МРЗ проигрыватели). 
Музыкальное сопровождение (караоке) команды используют со своих 
носителей. 

7.2 Конкурс «В гостях у краеведов-этнографов» 
 Предполагает обязательное участие команд в двух номинациях: 
1. «Усадьба» - оформление своего бивуака в народном стиле. 
2. «Традиционная национальная кухня» - приготовление и 

демонстрация национального блюда.   
Критерии оценки: 

творческий подход к оформлению бивуака, наличие названия усадьбы, 
использование предметов быта национальной традиционной культуры; 
использование тематического реквизита; 
эстетика оформления блюда, вкусовые качества, оригинальность 
представления блюда. 

7.3 Конкурс «Творческое задание».  
  Команда получает задание. Время выполнения задания 1 час. 

 
8. ТУРИСТСКИЕ НАВЫКИ 

 
В течение Слёта оценивается состояние бивуаков,  

поведение участников и руководителей команды. По виду «Туристские 



навыки» место не определяется, штрафные баллы за нарушения 
прибавляются с коэффициентом 0,1 к сумме очков-мест в общем зачёте. 

Обход бивуаков производится до двух раз в день. 
Критерии оценки вида выдаются при прохождении комиссии по 

допуску. 
Примечание: за порубку живых деревьев команда снимается  

со Слёта. 
 

 
 

Главная судейская коллегия имеет право вносить изменения  
в Условия проведения соревнований 


