
РЕКОМЕНДАЦИИ ПРИ ПОДГОТОВКЕ К КОНКУРСУ. 

 

Примерные темы для «Музея в чемодане» 

 

История и Памятье 

 

1. «Один день из жизни солдата» (Великая Отечественная война). 

Вместо общих дат — личная история. Что было в его вещмешке? Письмо-

треугольник, гильза, ложка, кисет, карта. Интерактив: научить сворачивать 

тот самый солдатский треугольник. 

2. «Капсула времени: 90-е в чемодане». Яркие символы эпохи: кассета 

с записью, жвачка «Turbo», первые компьютерные дискеты, журналы, 

пейджер (макет), ваучер. Интерактив: создать коллаж из журнальных 

вырезок. 

3. «Революция в кармане» (1917 год). Миниатюрные символы: копия 

газеты «Известия», монеты разных времен, манифест, красная лента, стихи 

Маяковского на листовке. Интерактив: расшифровать революционный 

лозунг, составленный из рассыпавшихся букв. 

4. «Сундук археолога». Имитация находок с «раскопок»: «черепки» 

древней керамики (битая плитка/горшок), «наконечник стрелы» из камня, 

«старинные монеты» (слепки), слои «грунта». Интерактив: провести 

«раскопки» кисточкой в песке и описать находку. 

5. «История одной вещи». Не чемодан, а посвящение одному предмету. 

Например, утюг: от угольного до электрического. Можно положить реальные 

маленькие утюги или их фотографии/макеты. Интерактив: погладить 

кукольную одежду разными «историческими» способами. 

 

Культура и Наука 

 

1. «Сказочный чемодан» (фольклор вашего края). Куклы-персонажи 

местных легенд, карта с «местами силы», засушенные волшебные травы, 

амулет. Интерактив: рассказать сказку с помощью этих предметов. 

2. «Космос в чемодане». Черная ткань-небо, светящиеся звезды, макеты 

спутников, тюбик с «космической едой» (пюре), распечатка бортового 

журнала. Интерактив: записать свое «послание внеземным цивилизациям» на 

аудио. 

3. «Чемодан писателя» (по конкретному автору). Например, Чехов: 

пенсне, галстук-бабочка, копии рукописей, пузырек с чернилами, «вишневая 

косточка». Интерактив: написать открытое письмо перьевой ручкой. 



4. «Музыкальный чемодан». Мини-инструменты (губная гармошка, 

камертон, окарина), нотные листы, портреты композиторов, USB-флешка с 

плейлистом. Интерактив: угадать мелодию по звучанию инструмента. 

5. «Театр в чемодане». Мини-сцена с занавесом, набор кукол-

марионеток или пальчиковых кукол для одной известной пьесы, маленькие 

декорации, программка. Интерактив: разыграть пятиминутный спектакль. 

 

Природа и География 

 

1. «Эко-след: что оставляем после себя?». Чемодан о проблеме мусора. 

Образцы перерабатываемых материалов (пластик, стекло, бумага), фото 

последствий загрязнения, «дневник эко-героя». Интерактив: сортировка 

«мусора» по разным контейнерам. 

2. «Геологическая шкатулка». Коллекция минералов и горных пород 

вашего региона, лупа, карта месторождений, фотографии ландшафтов. 

Интерактив: определить камень по его свойствам (блеск, твердость, цвет 

черты). 

3. «Ботанический гербарий путешественника». Засушенные растения, 

семена в пробирках, рисунки, легенды о цветах. Интерактив: собрать пазл-

лист и угадать растение. 

4. «Вокруг света за 80 минут» (по мотивам Жюля Верна). Символы 

стран: Эйфелева башня (сувенир), египетский скарабей, индийская пряность 

в мешочке, открытка из Сан-Франциско. Интерактив: отметить маршрут 

Филеаса Фогга на карте. 

 

Повседневность 

 

1. «Чемодан первого советского туриста». Путевка в «Интурист», 

фотоаппарат «Смена», открытки, значок ГТО, купальник в горошек, 

разговорник. Интерактив: упаковать чемодан по списку 1960-х годов. 

2. «Игры нашего двора»: Классики, нарисованные на ткани, резиночки, 

альчики, правила игр. Интерактив: поиграть в какую-либо игру. 



РЕКОМЕНДАЦИИ ДЛЯ УЧАСТНИКОВ (ЧЕК-ЛИСТ УСПЕХА) 

 

1. От истории — к сюжету. Не пытайтесь объять необъятное. Выберите 

одну яркую историю, персонажа или событие. Ваш чемодан — не склад, а 

повествование. Пример: не «Вся Великая Отечественная война», а «Что 

спасло жизнь моему прадеду под Сталинградом?» (и в чемодане — его 

медальон, компас, осколок). 

2. Правило 5 органов чувств. Продумайте, как задействовать не только 

зрение: 

· Осязание: Можно трогать образцы тканей, дерева, камней. 

· Слух: Спрячьте наушники или маленький динамик с записью 

(голос, музыка, звуки эпохи).  

· Обоняние: Мешочки с травами, кофе, запах старой книги 

(осторожно, если есть аллергики). 

· Даже вкус: Можно предложить рецепт времени. 

3. Интерактив — это не «посмотри». Это действие, которое совершает 

зритель. Лучшие форматы: 

· Задача/квест: «Расшифруй донесение», «Собери пазл-артефакт». 

· Творческое действие: «Напиши открытку пером», «Создай свой 

значок». 

   · Диалог: «Задай вопрос персонажу» (и найдите ответ в чемодане). 

4. Аутентичность важнее стоимости. Ценность представляют 

недорогие, но точные копии (сканы документов, распечатанные фото), чем 

красивые, но недостоверные сувениры. Подлинная старая пуговица с 

мундира ценнее новой шинели из магазина костюмов. 

5. Театр одного чемодана. Продумайте драматургию открытия. Что 

лежит сверху? Что обнаруживается в потайном кармашке? В какой 

последовательности вы будете показывать предметы? Сделайте это мини-

спектаклем. 

6. Все должно быть закреплено! Представьте, что чемодан упадет или 

его будут носить вверх дном. Все предметы должны быть надежно 

зафиксированы (липучки, резинки, ложементы из поролона). Хрупкое — 

упаковать отдельно. 

7. Работа экскурсовода. Вы — главный экспонат. Отрепетируйте 

рассказ (максимум на 5-7 минут). Будьте готовы к вопросам. Ваша задача — 

не зачитать текст, а увлечь. 

8. Проверьте на «тест-драйве». Покажите свой чемодан друзьям. 

Посмотрите, что их заинтересует, какие вопросы зададут, что будет сложно. 

Доработайте с учетом этой обратной связи. 

 



Главный секрет: Самый запоминающийся «музей в чемодане» 

рождается там, где есть личная история, страсть создателя и возможность для 

зрителя стать соучастником открытия. Удачи! 


