
 

 

 

 

 

 

 

Условия проведения конкурсной программы 

Общая информация 

 Результат в конкурсной программе определяется суммой мест, занятых командой во всех 

конкурсах. Первенство определяется по наименьшей сумме мест. 

 Команда, не участвовавшая в конкурсе, получает последнее место, равное количеству команд, 

участвующих в слёте. 

 При распределении мест в каждом конкурсе количество команд, занявших одинаковое место, не 

учитывается, т.е. последующее место присваивается по порядку независимо от количества команд, 

занявших предыдущее место. 

 

 

1. Участники. 

 В Конкурсе участвует вся команда в составе (8 человек). 

 Руководитель команды в выполнении конкурсных заданий не участвует. 

2. Суть конкурса. 

 Команда выполняет комплекс заданий, направленных на демонстрацию навыков слаженной 

командной работы, логики и скорости. 

 Все задания выполняются на время. 

3. Организация проведения. 

 Пакет с конкретными заданиями Конкурса вручается команде на комиссии по допуску.  

 На последовательное выполнение команде отводится 30 минут (общее контрольное время). 

4. Определение победителя. 

 Победа присуждается команде, показавшей наименьший суммарный затраченный время (плюс 

штрафные баллы, переведенные вовремя) на выполнение всех заданий в пакете. 

 В случае, если команда не уложилась в общее контрольное время (30 минут), ей начисляется 

штрафное время за каждое невыполненное задание . 

5. Примеры типов заданий (для ознакомления): 

 «Пазл-эстафета» 

 «Загадки народов мира» 

 «100 карабинов» 

 «8 узлов на одной веревке» 

 и другие аналогичные задания. 

Конкурс «Командная работа» 
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1. Общая информация 

1.1.  В конкурсе участвует по 1 представителю от каждой команды – капитан. 

1.2. Цель конкурса: выявление лидерских качеств, проверка туристских знаний, навыков, 

физической подготовки и творческих способностей капитанов. 

1.3. Победитель определяется суммой мест, занятых капитаном во всех конкурсах. 

Первенство определяется по наименьшей сумме мест.  

2. Условия проведения и критерии оценки 

Этап 0: Конкурс поддержки болельщиков (Дополнительные баллы капитану) 

 Формат: Команда (болельщики) готовит и демонстрирует групповую поддержку своего 

капитана в течении всего конкурса в любой творческой форме (кричалка, речевка, танец, 

плакат и т.д.). 

 Максимальный балл: 5 

 Критерии: Оригинальность, артистичность, слаженность, громкость. 

Этап 1: «Визитная карточка капитана» 

 Формат: Творческое представление капитана. Допускается участие группы поддержки. 

Необходимо раскрыть: Ф.И.О., роль в команде, личные качества, хобби, жизненные 

принципы. 

 Время: До 1 минуты. 

 Максимальный балл: 5 

 Критерии: Полнота информации, креативность, артистизм, соблюдение регламента. 

Этап 2: «Интеллектуальный блиц» 

 Формат: Капитану задаются вопросы по темам: виды туризма (водный, горный, пеший), 

снаряжение, безопасность, краеведение. 

 Время: 1 минута на ответы. 

 Оценка: Каждый правильный ответ – 0.5 балла. 

 Порядок: Вопросы задаются последовательно, повтор вопроса не допускается. 

Этап 3: «Узлы на скорость и применение» 

 Формат: Состоит из двух частей: 

o а) Завязать указанные узлы на скорость по их названиям (например: «прямой», 

«восьмерка», «булинь», «схватывающий»). 

o б) Завязать узлы по предложенной ситуации (например: «соединить две веревки разного 

диаметра», «сделать незатягивающуюся петлю»). 

 Время: Ограничено для каждой связки узлов. 

 Максимальный балл: 12  

 Важно: Узел, не соответствующий эталону или завязанный с ошибкой, не засчитывается. 

Этап 4: «Шифры и сигналы» 

Конкурс «Капитанов» 

 



 Формат: Комбинированное задание. В течение минуты капитан должен выполнить три 

типа заданий: 

o Топографические знаки – нарисовать знак по названию («смешанный лес», «овраг», 

«ручей»). 

o Кодовая таблица «Земля-Воздух» – выложить или нарисовать сигнал («Нужны 

медикаменты», «Требуется карта и компас»). 

o Сигналы бедствия – показать жестами/движением тела указанный сигнал («Спускайтесь 

сюда», «Нужен врач»). 

 Оценка: Каждый правильно выполненный элемент – 0.5 балла. 

Этап 5: «Сила и ловкость» 

 Формат: Практическое задание на физическую подготовку. Конкретное содержание 

определяется организаторами в день конкурса. 

 Оценка: Баллы начисляются в зависимости от места, занятого в этом этапе (например, 1-е 

место – 10 баллов, 2-е – 8 и т.д.) или по выполнению норматива. 

И другие подобные задания!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

1. Участники 

В конкурсе принимает участие вся команда и её руководитель. 

2. Задание 

Команде необходимо на специально отведённой площадке из природного снега построить иглу, 

соответствующее всем техническим требованиям (п. 7). 

3. Контрольное время 

Общее время на выполнение задания — 90 минут. 

4. Определение победителя 

Победителем становится команда, потратившая наименьшее время на выполнение задания и 

успешное прохождение финальной проверки. Время фиксируется судьёй. 

5. Процедура проведения и фиксации результата 

 Старт осуществляется по команде судьи «Старт». 

 Капитан команды, завершив работу, подаёт команду «Финиш». В этот момент внутри иглу 

должны находиться два участника команды, лежащие в полный рост на ковриках внутри 

спальных мешков. 

 Судья останавливает секундомер. 

 Судья проводит первичную проверку сооружения на соответствие техническим 

требованиям и озвучивает выявленные недочёты. 

 После этого секундомер снова запускается, команда устраняет недочёты. 

 По завершении исправлений судья проводит окончательную проверку. 

 Если все требования соблюдены, судья фиксирует окончательное время работы команды 

(от старта до первой остановки + время на исправление недочётов). 

 Если после второй проверки остаются нарушения, команде может быть начислен штраф или 

результат может быть аннулирован (на усмотрение главной судейской коллегии). 

6. Технические требования к иглу 

 Готовность: Сооружение должно быть полностью завершено. 

 Размеры: Внутренний диаметр иглу должен быть не менее 1,5 метра и не более 2,5 

метров. Иглу должно быть такого размера, чтобы внутри могли комфортно разместиться 

лёжа (в полный рост) два участника на двух отдельных спальных местах (коврик + спальник). 

 Качество строительства: Щели между снежными блоками должны быть заделаны снегом. 

 Вентиляция: В куполе иглу должно быть оборудовано не менее трёх вентиляционных 

отверстий диаметром от 5 до 10 см каждое. 

 Вход: Должен быть обустроен один из типов входа: 

o Входной тоннель длиной не менее 0,5 м (замер по нижней точке). 

o Траншея подкопного типа (вход ниже уровня пола иглу). 

o Закрывающийся вход с использованием специального снежного блока. После его 

установки не должно оставаться щелей шириной более 3 см. 

7. Обязательное снаряжение команды 

Команда обязана предоставить и использовать: 

 Пила ножовка или снеговая пила — 2 шт. 

 Снеговая лопата — 1 шт. 

 Спальный мешок — 2 шт. 

 Коврик туристический (каремат) — 2 шт. 

8. Разрешения 

Разрешается использование заранее изготовленных форм и/или шаблонов для нарезки 

снежных блоков. 

9. Рекомендации по технологии строительства 

ознакомиться с методикой строительства снежного иглу можно по ссылкам: 

https://www.igloofest.ru/RU/build-igloo , https://www.igloofest.ru/RU/build-igloo/metodika-igloo 

Конкурс «Постройка снежной иглу» 
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1. Общие положения 

1.1. Конкурс «Лучшая медиа-команда» (далее – Конкурс) проводится с целью 

популяризации деятельности команд, развития навыков создания и ведения медиа-

контента, а также освещения подготовки и участия в проекте «ЗИМАСЛЕТ-2026». 

1.2  В Конкурсе участвует команда в полном составе. 

1.3. Основная задача медиа-команды: комплексное и творческое освещение деятельности 

своей команды через ведение группы/паблика в социальной сети «ВКонтакте». 

2. Условия участия и требования к контенту 

2.1. Команда использует для участия в Конкурсе существующую или специально созданную 

официальную группу/паблик «ВКонтакте». 

2.2. Контент группы должен быть посвящён жизни и работе команды: процессу 

подготовки, тренировкам, интересным фактам о команде, рубрикам о членах команды и 

т.д. 

2.3. Команды обязаны создать в своей группе фотоальбом с названием «ЗИМАСЛЕТ-

2026». 

2.4. Все публикации (посты), созданные в рамках Конкурса, должны: 

* Соответствовать утверждённому графику и тематике (график будет опубликован 

дополнительно). 

* Завершаться обязательным хештегом: #ЗИМАСЛЕТ2026. 

* Содержать активную ссылку на фотоальбом команды «ЗИМАСЛЕТ-2026». 

2.5. Допустимые форматы публикаций: видеоклипы, фоторепортажи, тактико-сюжетные 

репортажи, текстовые заметки. 

2.6. Для освещения этапа «Маршрут выживания» медиа-группе команды необходимо 

иметь лыжи (или иное снаряжение, соответствующее условиям этапа). 

2.7. Ссылки на все конкурсные публикации должны быть предоставлены организаторам в 

указанные сроки.  Ссылку необходимо отправить сообщением в группу ВК «Школа 

безопасности» Республики Марий Эл. 

3. Критерии и порядок оценки 

3.1. Оценка проводится компетентным жюри. 

3.2. Каждая конкурсная публикация оценивается отдельно по следующим критериям: 

3.2.1. Заочный этап (освещение подготовки к слёту): 

 Содержание и раскрытие темы (0-10 баллов): Полнота и глубина освещения процесса 

подготовки. 

 Оригинальность и творческий подход (0-10 баллов): Уникальность идеи, 

нестандартность её воплощения. 

 Техническое качество (0-10 баллов): Для видео/фото — качество съёмки, звука, 

монтажа; для текста — грамотность, стиль, структура. 

 Охват и вовлеченность (0-5 баллов): Способность привлечь внимание аудитории 

(количество лайков, репостов, комментариев, просмотров). 

 Оперативность (0-5 баллов): Своевременность размещения материалов согласно 

графику. 

Конкурс «Лучшая медиа - команда» 
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3.2.2. Очный этап (освещение событий слёта): 

 Полнота освещения событий (0-10 баллов): Раскрытие ключевых моментов и 

атмосферы слёта. 

 Творческий подход к подаче (0-10 баллов): Динамичность, вовлеченность, умение 

выделить главное, эмоциональность. 

 Техническое качество (0-10 баллов): Качество материалов в условиях мероприятия. 

 Охват и оперативность (0-5 баллов): Актуальность и скорость публикаций, реакция 

аудитории. 

3.3. По результатам оценки каждой публикации команде присваивается место (1-е, 2-е и 

т.д.) среди всех участников за данный пост. 

4. Определение победителей 

4.1. Итоговый результат команды определяется путем суммирования мест, занятых 

за все конкурсные публикации. 

4.2. Победителем Конкурса признается команда, набравшая наименьшую сумму мест. 

4.3. В случае равенства сумм мест, предпочтение отдается команде, имеющей больше 

первых мест в отдельных публикациях. 

 

Темы и график публикаций (постов) заочного этапа. 

№ Тема публикации Дата 

публикации 

1.  
 Наша история в лицах 

 Знакомьтесь: команда мечты 

 Команда, которая всегда на связи 

 Наш маленький (или большой) дружный коллектив 

 Мы рады вас видеть! 

 Привет, это мы! 

 И т.д. 

до 12.02 

2. 
 Наша дорога на слёт: подготовка в деталях. 

 Всё идёт по плану: репортаж с подготовки к слёту. 

 Неделя (дни) перед слётом: чем живёт команда. 

 и т.д. 

 

до 16.02 

 

 

 

 


